
  

Les classes en python
Une classe permet de construire des “objets”

C’est une façon de lier des “données” et les “méthodes à leur appliquer” (fonctions)

Sans le dire, nous les utilisons depuis le début : en python “tout est objet”...

Une “réalisation” d’un objet est une instance

On parle de programmation orientée objet



  

Les classes en python



  

Les classes en python
Convention : débuter par une majuscule



  

A la création d’une instance __init__



  

Plusieurs instances d’un objet



  

Définir/accéder aux attributs d’un objet



  

Définir/accéder aux attributs d’un objet



  

__str__



  

Composer les types : listes, dicos, ...

Python ne fait pas appel à __str__ mais à la “représentation” repr...



  

“surcharge d’opérateurs”



  

“surcharge d’opérateurs”

isinstance( instance,classe) → True / False



  

Pour les comparaisons :

__lt__(s,o)  <
__gt__(s,o) >
__le__(s,o) <=
__ge__(s,o) >=
__eq__(s,o) ==
__ne__(s,o) !=



  



  

Héritage : sous-classe

Tous les chiens sont des mammifères : 
 → ils héritent donc des attributs et méthodes associées à tout mammifère

Tous les mammifères ne sont pas des chiens :
 → les chiens peuvent avoir des attributs et méthodes spécifiques

Chien est une classe dérivée de la classe Mammifere (classe de base)



  

Héritage : méthodes spécifiques



  

Héritage : surcharge de __init__

On peut bien évidemment surcharger d’autres méthodes



  

Héritage : surcharge de __init__



  

Lister les attributs



  

Multiplier les “niveaux”

Mammifere

Chien Chat

Chiot



  

Une variable associée à la classe

Convention : on utilise souvent __compteur
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